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Joepie! Het is tijd voor een verhaaltje! Laat je kind er eentje
uitkiezen, laat het zich gemakkelijk maken op de bank of in
bed en luisteren naar je stem die de tekst tot leven brengt.
Maak er een rustig moment van, een moment om samen
van te genieten!

Eris een verhaaltje over een hond die een verdwaald meisje
opspoort, over Casper die niet graag naar de dokter gaat,
over een prinses die ridder wil worden en nog veel meer! Bij
elk verhaal staat vermeld hoelang het ongeveer duurt om &
het helemaal voor te lezen.

Wie na het verhaal nog zin heeft in een rustig spelletje, kan
een leuk raadseltje o} een logische denkpuzzel uitkiezen.

Veel plezier samen!
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KUNO
DE SCHEEPSHOND

Kuno is aan boord van een passagiersschip dat een

cruise gaat maken. Hij is net zo blij als zijn bazinnetje
Alice, en popelt om het schip te verkennen. Hij trekt
Alice naar de deur!

‘Ja, we gaan wandelen’, zegt Alice.

‘Verdwaal niet: het schip 1is gigantisch’,
waarschuwt mama.

‘Wees maar gerust, Kuno vindt de weg wel terug!’

Dat is zo, Kuno kan heel goed ruiken!
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En daar gaan Kuno en Alice op ontdekkingstocht!
Wat is het schip groot! Er zijn twee restaurants, een
bioscoop en zelfs een zwembad. Op het bovendek
komen ze mensen tegen die helemaal in paniek zijn.
‘Wat is er aan de hand?’

Er is een klein meisje verdwenen! Ze heet Noa. Haar
moeder is in tranen en klemt de teddybeer van haar
dochtertje tegen zich aan.

Al meteen trekt Kuno aan zijn riem en hij besnuffelt
de beer. Hij weet dat hij Noa kan terugvinden! Hij
kwispelt met zijn staart, blaft en begint te rennen.
Alice moet wel achter hem aan gaan.



Op het benedendek gaat hij linksaf, rent de machine-
kamer binnen... en blijft hij opeens staan.

Nog nahijgend kijkt Alice nieuwsgierig om zich heen:
overal zijn buizen en enorme machines. Voordat ze
alles goed in zich heeft opgenomen, begint Kuno weer
te blaffen: hij heeft iets gevonden.

Een stukje roze stof... Het is een stukje van Noa’s
T-shirt!

‘Geweldig, Kuno, we zijn op het goede spoor!

Zoek verder!’

roept Alice uit. En de hond rent verder.




